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Objetivo

Estudiar estrategias en procesos de ruina del jugador analizando probabilidades estacionarias
y la esperanza de fortuna en cada paso. Se busca identificar escenarios probables (victoria,
bancarrota o empate) en funcién de los valores iniciales de fortuna ¢ y la probabilidad de
éxito p.

Actividades

1. Configuracion Inicial
e Implementar el codigo de simulacién del proceso de ruina del jugador, configurando:
— Esperanza maxima de fortuna N = 10.
— Horizonte de tiempo T" = 200.

— Valores de probabilidad de éxito p € {0.3,0.5,0.7}.
— Fortuna inicial ¢ € {2, 5, 8}.

2. Simulacién y Evolucién de Probabilidades

e Simular la evolucién temporal del vector p(t) para cada combinacién de p e i hasta 7.
e Analizar las componentes del vector p(t) en el largo plazo:

— p(t)[NV]: Probabilidad de victoria.
p(t)[0]: Probabilidad de bancarrota.
— Si p(t)[N] = p(t)[0], considerar empate.



3. Analisis Estacionario

e Calcular la distribucién estacionaria pes (si existe) y comparar:

— Si Pest[N] > pest[0]: Probable victoria.
— Si Pest[N] = pest[0]: Posible empate.
— Si Pest[N] < pest[0]: Probable bancarrota.

4. Estimacion de la Esperanza de Fortuna

e Estimar la esperanza de fortuna en cada paso E[X;] utilizando:

E[X] =) k-p(t)[K],

donde £k es el estado de fortuna.

5. Visualizacién y Resultados
e Graficar:

— La evolucién de p(t)[N], p(t)[0], vy la esperanza de fortuna E[X;].

— Comparar las probabilidades estacionarias para cada combinacién de parametros.

6. Estrategias y Conclusiones

e Identificar estrategias plausibles basadas en p e i para maximizar pes[N] 0o minimizar
Pest [O]

e Documentar los resultados y conclusiones.

Entregables

1. Reporte técnico:

e Descripcion de las simulaciones realizadas.

e Resultados y conclusiones sobre escenarios probables y estrategias 6ptimas.
2. Cédigo Python:

e Implementacién de simulaciones y calculo de la esperanza de fortuna.
3. Gréaficos:

e Evolucién de probabilidades y esperanza de fortuna.

e Distribuciones estacionarias.
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